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수중폭파에 관한 시각 효과 
구현방법 

 산업분야 정보통신 과학분야 정보 발명자 황민식, 이현석

상품 개요

⦁ 수중폭파에 관한 시각 효과 구현방법은 컴퓨터 그래픽을 이용한 시
각효과에서 환경에 발생하는 유체 및 폭파속성을 기반으로 사실적
인 수중폭파의 시각효과의 완성도를 향상시킬 수 있는 수중폭파에
관한 시각 효과 구현방법임.

[▲그림 1. 수중폭파 

효과 시뮬레이션 ]

기술 상품 소개

⦁ 본 기술은 폭파에 따른 유체의 속성과 더불어 폭파의 위치 및 수중
환경의 요소를 반영하여 영화나 애니메이션에서 보다 더 향상된 사
실성 및 실감성이 있는 수중폭발의 시각효과를 구현할 수 있는 새
로운 형태의 수중폭파에 관한 시각 효과 구현방법을 제공함.

⦁ 수중환경에 관한 속성과 폭발원에 대한 속성 및 유체의 속성을 이
용하여 수중에서의 유체 시뮬레이션에 따른 폭파의 범위에 있어 유
동적인 영역을 정확하게 반영하고, 유체의 속성에 따른 기포 발생 
및 소멸뿐 아니라 방출량을 정확히 표현할 수 있음.

기술완성도

상용화 소요시간

⦁  3년
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시장 적용 분야

⦁ 최근 영상 콘텐츠 제작에 유체 시뮬레이션 기술이 도입되어 영상의 품질을 높이는데 크게 기여

하고 있으나, 많은 계산을 필요로 하여 아직 장면을 완성하는데 오랜 시간이 소요되고 있음.

⦁ 콘텐츠의 특성 상 기성 제품만으로는 표현할 수 없는 장면이 수시로 제기되므로 대형 스튜디오 

업체들은 자신들이 필요에 따라 보완하여 사용할 수 있는 툴을 필요로 함

시장 동향

⦁ 콘텐츠 산업 분야 중, CG기술과 밀접히 관련된 분야는 게임, 영화, 애니메이션 산업이며, 세 분

야의 세계시장 규모 합산금액은 2015년 기준으로 1,630억 달러이며 2020년까지 1,980억 달러 

수준으로 성장할 것으로 추정됨.

⦁ CG기술 관련 국내시장은 게임, 영화, 애니메이션을 관련 시장으로 포함할 때, 2015년 16.2조원으

로 추정되며, 매년 6.8%의 성장률을 통하여 2020년에는 22.6조원 규모로 성장할 것으로 예상됨.

[▲그림 2. CG 분야 관련 국내외 시장규모 및 전망]
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